
	
  

	
  

	
  

BAMETI

4 planches 
glossaire

16 cartes 
animaux

32 cartes
demi animaux

4 roues 
chimères
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BAMETI	
  

Atelier de construction d’outil
GRAC	
  NENGE(E)	
  	
  30	
  mars	
  –	
  02	
  avril	
  2015	
  	
  Apatou	
  Contribu=on	
  :	
  ALIDO	
  Bonita,	
  AMAYOTA	
  Maryline,	
  	
  ARNOLD	
  Véronique,	
  ATENI	
  Johanes,	
  AYAÏTE	
  Chris=ane,	
  
DOUDOU	
  Marie-­‐	
  France,	
  MOESE	
  Miefi,	
  PATRA	
  Vincent	
  :	
  
sélec=on	
  des	
  animaux	
  et	
  illustra=ons,	
  accompagnement	
  pédagogique	
  et	
  mise	
  en	
  page	
  	
  Marie-­‐Pascale	
  SCHOEN	
  

Le BAMETI  s’inspire du célèbre «  Syllabozoo GS CP» d’ André Ouzoulias, 
éditions Retz.  
 «  Les activités animées à partir du Syllabozoo et de ses Jeux (Les jeux du 
Syllabozoo (+ CD-Rom) GS - CP) amènent les enfants à parler sur le langage : ils 
apprennent à l’analyser d’un point de vue phonologique (ils s’installent dans le « 
métalangage »). Ils construisent aussi de premières connaissances sur la 
relation oral-écrit (notion de syllabe, notions de début et de fi n de mot, première 
approche de la grapho-phonologie, etc.). En outre, ils observent et dénomment 
les parties du corps des animaux, etc » 

Présentation du 

matériel

http://www.editions-retz.com/materiel-scolaire/maitrise-de-la-langue/syllabozoo-gs-cp-9782725624792.html
http://www.editions-retz.com/materiel-scolaire/francais/les-jeux-du-syllabozoo-cd-rom-9782725627717.html
http://www.editions-retz.com/materiel-scolaire/maitrise-de-la-langue/syllabozoo-gs-cp-9782725624792.html
http://www.editions-retz.com/materiel-scolaire/francais/les-jeux-du-syllabozoo-cd-rom-9782725627717.html

